
SOUS LE HAUT PATRONAGE DE SA MAJESTÉ LE ROI MOHAMMED VI QUE DIEU L’ASSISTE

VENDREDI 24 MAI 2024

HORAIRE THEME DUREE ORGANISME INTERVENANTS

14H00 Cloud Gaming, Virtualization et 
streaming

30 MIN
N+ONE DATACENTERS 
(Partenaire Amazone 

Web Services)

Stephane Guelfo       
El Mehdi Marzoug          

Avdeenko Val   
Raval Manthan 

14H35
Confiance numérique 
La vie privée en JEU

30 MIN CNDP Ismail Guedira 

15H10
Low latency service delivery to the 
African gaming community, along the 
gaming value chain

30 MIN ORANGE 
(partenaire Swarmio)

Tesh Kapadia 

15H45 L'impact des serious games dans 
l'éducation 

30 MIN 2PI ELEARNING Nabil Makboul

16H20
Univers Virtuel, réalités tangibles
La formation Gaming et Metaverse au 
Maroc

30 MIN Université Ibn Tofail (UIT) Houria Kelkoul

16H55

Projet Digitech Talent
Pour la formation aux nouvelles 
technologies: 
 Intelligence Artificielle, Cloud, Big Data

30 MIN HUAWEI Safaa Salim

17H30
The AI Frontier
Innovations Transforming Our World

30 MIN Université Internationale 
de Rabat (UIR)

Hakim Hafidi
Anass Sebbar

18H05 Caracter design, imaleg vidéo game 30 MIN  UH2C
Zaid El Assri  

Mohamed Sirane

18H40
Médias et Gaming
Quel impact?

30 MIN ASUS Mediazone

19H15
Présentation du Jeu vidéo 
Lost in darkness

30 MIN OUTCAST DIGITAL MEDIA
Khalid Bouzaroute

Zakaria Aguinan
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SAMEDI 25 MAI 2024

HORAIRE THEME DUREE ORGANISME INTERVENANTS

10H00

L'Observatoire Marocain et 
Panafricain d'Economie du Sport 
OMPES
Bâtir ensemble l’avenir de l’industrie 
du Gaming au Maroc et en Afrique

30 MIN
Institut des Sciences 
du Sport -  Université 
Hassan 1er de Settat 

Alaâ Mrani 
Mehdi Chihab

10H35

L'institut National des Beaux-arts
Une démarche pédagogique 
marocaine vers l'industrie de la 
création numérique

30 MIN Institut National des 
Beaux Arts (INBA)

Dr. Mehdi Zouak
Mohamed Lamsouri    

Aziz Oumoussa

11H10 Présentation du Programme 
LabDigital Maroc

30 MIN  Institut National des 
Beaux Arts (INBA)

Mouad Meziaty  
Mehdi Zouak

11H45
VR With AI
From virtual reality to disconnected 
reality!

30 MIN COCCON9D
Mohamed Ouhammi

Brahim Ouhammi

12H20
Rendre les jeux mobiles en 3D 
accessibles 
à toutes les marques 

30 MIN A314 Lab Etienne Lambot 

12H55
Le rôle des médias dans l'évolution 
de l'écosystéme du Gaming et dans 
l'esport au Maroc 

30 MIN Lgaming.ma
Yassine Bachour 

 Mustapha Ouhssine 

13H30 Architectes de l'Imaginaire 30 MIN ARTCOUSTIC
Imane Hamidallah  
Hamza Bouaissi

14H05

Flow Motion School
La fabrique des professionnels des 
métiers de l'animation au service du 
gaming

30 MIN Flow Motion School Yassine Oubaba

14H40
L'Esport dans les écoles et son 
importance
L'inclusion dans le gaming et l'Esport

30 MIN GEEK CULTURE AGENCY Mohamed Amine Drif 

15H15
IZI Morocco
Escape Game digital pour découvrir le 
patrimoine autrement

30 MIN Association Marocaine 
des Petits Débrouillards 

Amine Bellahcen

15H50 Understanding The Mind through AI 
and Vidéo Games

30 MIN Université Internationale 
de Rabat (UIR)

Youness Moukafih   
Othmane Cherqi

16H25
Jeu vidéo
Beat Bad Box 

30 MIN KNC Lab
Khalid  Rajraji

Youness El Garrab

17H00
Empowering the next generation of 
game developpers
A real case study

1 H Algorithmics Rabat 
Souissi

Nada Beladel 
Zakaria Elfathi 
Hatim Zemouri 

Oumaima Belahcen  
Ali Lanait
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DIMANCHE 26 MAI 2024

HORAIRE THEME DUREE ORGANISME INTERVENANTS

10H00
Designing Performant, Resilient & 
Scalable Workloads at on AWS Cloud 
and Edge

30 MIN ORANGE 
(partenaire AWS)

Manthan Raval

10H35 Shinpi game prototype 30 MIN  UH2C Aymane Soutsan 

11H10
Gaming et l'esport
Présentation d'une plateforme de 
gestion de Tournois e-sport

30 MIN GEEK MAROC Yassine Tirsi

11H45 Création de personnages en 3D  30 MIN ARTCHEMIST STUDIO Brahim Azizi

12H20
Work in Progress
Dispossess + The Light Guardian

30 MIN  Institut National des Beaux 
Arts (INBA)

Badr Benfanich
Khalid Mergousse

12H55
Présentation de HandsWar
Online game

30 MIN
Faculté des Sciences 
de Rabat-Université 

Mohammed V de Rabat

Khalid MINAOUI
Hanae BELMAJDOUB 

Ayoub HASSOINE
Othman ZARROUK

13H30 Présentation de Kokoro games et de 
nos différents projets

30 MIN Kokoro Games Abdellah Mdarhri

14H05

Une offre de formation prometteuse 
en Sport et Technologie à l'I2S
Université Hassan 1er de Settat au 
service de l'Industrie du Gaming

30 MIN
 Institut des Sciences du 

Sport -  Université Hassan 
1er de Settat 

El Mostafa Rajaallah

14H40 Game design and character design 
for breakaway vidéo game

30 MIN   UH2C
Hicham El kadouri

Hiba Qadiri

15H15 Présentation du jeu d'horreur Project 
BOKKIE

30 MIN AJB GAMES STUDIO Aymane Jbari

15H50

L'utilisation des jeux vidéo pour 
des approches participatives en 
architecture et en urbanisme
Le cas de minecraft

30 MIN Emerging Business 
Factory

Khalil Morad Elghilali

16H25

Présentation du Moroccan Game 
Developers
Présentation des projets par les 
membres 
de notre collectif

30 MIN Moroccan Game
Developers

Mounir Alami
Abdellah Alaoui Mdarhri

17H00 Le programme Cloud startup pour 
les startups gaming 

30 MIN HUAWEI Yassine Barri

17H35
Le projet Birdspotting
Les difficultés rencontrées 

30 MIN Palm Grove Software Khalil Arafan

18H10 Présentation du jeu Tiny Devils 30 MIN ENIGMA Studio
Achraf Reddah

Soufiane Khramez

18H45

BEYOND AI
Impact de la révolution AI sur l’industrie 
gaming, cas d’étude des Stratégies 
réussies

30 MIN  2 MOTION
Zakarya Hatimi

Hanafi Omar

19H20
Revolutionizing VR Gaming with PSM
A New Era of Immersive Experiences

30 MIN OCTAV STUDIO 
Houssameddine Rehhali

Hamza Hassen
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